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Resumen

A partir del hallazgo de un mithrenm y nna Domns romana en el Pazo de Montegro de la cindad de 1.ugo, se ha llevado a cabo para la exposicion temporal “A
Domus do Mitreo de Lvevs Avgysti” de la “Casa do Saber”, — un proyecto de aplicacion de las  nuevas tecnologias para la docnmentacion y difusion del
patrimonio, en el gue se muestra a través de un andiovisual un recorrido virtnal de este espacio arquitectdnico reconstruido en 3D.

Palabras Clave: ANASTILOSIS, VIRTUAL, DOMUS, MITHREUM, AUDIOVISUAL,
RECONSTRUCCION, DOCUMENTACION, DIFUSION, PATRIMONIO

Abstract

Following the Discovery of a roman Domus and a mithrenm at the Pazo de Montenegro in 1ugo city,, a new technologies implementation project for recording and
spreading heritage has been carried out for the temporary exchibition "Lucus Augusti's mithreum Domus" at the "House of knowledge”. A virtual route through
this architectural space reconstructed in 3D is shown on an audiovisnal presentation.

Palabras Clave: ANASTYLOSIS, VIRTUAL, DOMUS, MITHREUM, AUDIOVISUAL, RECONSTRUCTION,

DATA FILE, SPREADING, HERITAGE.

1. El Hallazgo

Las obras de rehabilitacién y acondicionamiento realizadas sobte
el Pazo de Montenegro y anexos, tras su adquisicién por la
Universidad de Santiago de Compostela en 1998, a fin de
albergar la actual Casa do Saber, dieron lugar , a una intervencién
arqueolégica sobre un espacio de mas de 600 metros cuadrados,
tras una fase de sondaje positiva.

El equipo arqueoldgico dirigido por D. Celso Rodriguez Cao,
sacd a la luz, las primeras evidencias que demostraron una
ocupacién de este espacio e inmediaciones, desde época Alto
Imperial (27 a.C-284 d.C.). Apareciendo los primeros signos de
trazado de una gran Domus, conformada por una planta baja, un
patio enlosado y un primer piso. A esta estructura temptrana y
primigenia se le iran uniendo en época Bajo Imperial (284 d.C-
476 d.C) una serie de “a4mbitos privados” acordes con el status
del sefior de la casa, un Centurién que aparece relacionado con la
construcciéon de un nuevo edificio anexo a la domus e
identificado por Celso R. Cao como un mitrbaeum o mitreo, lugar
de culto dedicado al dios Mitra.

Este edificio de culto, tiene una orientacién de Norte/Sur y
presenta una estructura sencilla consistente en un espacio
rectangular conformado por una nave central bordeada
lateralmente por cinco pilastras. En su interior, hacia la cabecera,
se encontraron fragmentos de una estatua de bronce y un ara
dedicada al dios Mitra, cuya transcripcion es:

“Al nunca-conquistado dios Mitra, G. Vietorius Victorinus, centurion de
la Legion V1I Gémina Antoniana, Devoto y L eal, con mucho gusto, erigid
esta ara en honor del puesto de control militar de Lucus (Angusti) y de sus
dos libertos Victorius Secundus y Victorins Victor.”

Fig. 1.Hallazgo de una gran Domus y nn mitrabenm. Infografia 3D sobre
la Domus en época Bajo Imperial.

Segun los datos de los estudios realizados, nos encontramos ante
uno de los pocos monumentos mitraicos de Espafia que pueden
ser datados con fiabilidad en el siglo III d.C y se mantienen
funcionales a lo largo del siglo IV d.C.
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La domus, en cambio, alcanzado el siglo IV d.C, se vera
drasticamente afectada por la construccién de la muralla de
Lugo.
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Fig. 2. Ara con inscripcion dedicada al dios Mitra. Llustracion de Paco
Boluda.

Segun los datos desprendidos de la fase de investigacién y
documentacién de Celso R. Cao asistimos a una “....destruccion
(organizada)  de la domns (...) la cual tuvo que ser “expropiada” y
derribada para la ocasion, en un espacio perimetral anular bastante ancho
qgue permitiese el encaje, tanto de la propia muralla como de su intervallum

(0 calzada entre la muralla y el edifico del mitreo) interno.”

2. El Proceso de reconstrucciéon virtual

Tomando la base de estos hallazgos y dentro de un proyecto de
tecnologfas aplicadas para la documentacién y difusién del
patrimonio, se desarrollé un plan de actuacién dentro del marco
deontolégico planteado por la SEAV para la consecucién de una
hipétesis virtual defendible con un alto nivel de certeza.

En este sentido, el plan de actuacién consistié en una primera
fase de proceso analitico que se inicié con la creacién de un
equipo interdisciplinar conformado por arquedlogos, historia-
dores, infégrafos, restauradores, topografos, gedlogos... los
cuales trabajaron en la recopilacién de  datos materiales,
(planimetria, topografia, fotogrametria para piezas, investigacién
histérica global y local, ...), en el andlisis tipoldgico y estadistico
de los datos recabados y finalmente en la elaboraciéon de
conclusiones dentro un plan general de investigacion integral del
monumento arqueolégico.

Este trabajo se desarrollé dentro de la linea recomendada de la
Carta de Londres por la que se pretende “ofrecer unos silidos

Sfundamentos sobre los que la comunidad de especialistas puedan elaborar
criterios y directrices mucho mds detalladas” generando un entorno
plausible con el necesario rigor cientifico que requiere la
disciplina de la arqueologfa virtual.

Tras la elaboracién del marco tedrico, se desarrollé una hipdtesis
virtual. Para ello, se eligié un hito temporal enmarcado en un
espacio correspondiente. En la definicién temporal se selecciond
el momento inmediatamente anterior a la construccién de la
muralla, en donde la casa se encuentra ya deshabitada mientras
que el mithreum todavia continia en uso. La eleccién de este hito
justifica la reconstruccién de las estancias en un sentido
independiente a su uso. Atendiendo unicamente a datos fiables
proporcionados por los restos de pinturas y sin la recreacién de
bienes accesorios de los que no tenemos constancia.

Para la ilustracién de la hipétesis virtual se realizaron los alzados
de las plantas en 2D, que corrieron a cargo del ilustrador Paco
Boluda, y los esquemas de las secciones transversales y
longitudinales de las perspectivas en 3D.

Fig. 3. Lustracion del dibujante D. Paco Boluda del corredor del patio de
la domus.

En el siguiente proceso de digitalizacién se realizaron a escala
las plantas en 2D, dando inicio asi a una segunda fase, la del
proceso de modelado de los elementos arquitectonicos. Para
ello se emplearon los siguientes ctiterios para la reconstruccién
de los elementos parcialmente conservados o no pero incluidos
en la hipétesis.

-Criterio de continuidad para el patio porticado, del que se
conservan parcialmente elementos estructurales como basas,
columnas, enlosado, y para la estructura y suelo del intetior del
mitreo.

-Criterio de analogia tipologicay restitucion para la
reconstruccién de una segunda altura de la domus, techumbre
del corredor, estatua de mitra, soportes estructurales del mitreo,
altar, bancos laterales y soportes luminicos.

-Criterio de simetria aplicable a toda el drea no excavada de la
parte oeste del patio.

El foto-realismo de las imagenes sintéticas no sélo depende de la
calidad de modelado, ni de su integracion en una estructurada
composicion. Aparte del contenedor de informacién geométrico,
que hace referencia a la forma volumétrica de los objetos y a su
posicién espacial, también tenemos que tener en cuenta que un
modelo grafico deberfa estructurar, en la simulacién,
informacién sobre las propiedades materiales del objeto original
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que queremos reconstruir. Asi, han de quedar reflejados desde
los atributos de su superficie (la textura del material, peso,
clasticidad), a la parametrizacién de su comportamiento ante
efectos luminicos, en los modos reflexivo y reflectante. Esto
quiere decir que en la metodologfa de elaboracion del texturizado
y la creacién adecuada de la tipologia de los materiales seran
concluyentes, en cuanto a una mejor percepcion del objeto en el
global de la escena no sélo la fidelidad en la textura sino el hecho
de que cada objeto absorba, refleje o transmita la luz emitida de
modo semejante a como se comportaria de forma fisica en el
mundo real.

Durante este proceso, resulta especialmente util la recopilacién
documental de todos los objetos o fragmentos parciales
encontrados en el yacimiento, a fin de poder ser digitalizados,
restaurados y preparados en mapas de bits para los tildados,
bumpeados, desplazamientos, mascaras o  transparencias
necesarias. Sin embargo, con frecuencia, los materiales del
yacimiento se encuentran alterados por la cubricién de
sedimentos a la que se han visto sometidos durante siglos. Este
proceso variard su naturaleza en funcién de su composicién, de
modo que para recuperar sus propiedades no resulta suficiente
una restauracion digital, sino que se hace necesaria la
intervencién de restauradores que, con procesos quimicos,
consigan recuperar sus propiedades originales.

En caso de resultar imposible el uso de materiales originales por
causa de un extremado detetrioro de los mismos, la restauracién
virtual debe contemplar la preparacién de los mismos de forma
emulada, atendiendo a la composicion de los vestigios o la
busqueda de restos analogos procedentes de hallazgos préximos
en el espacio y coetineos en el tiempo de produccién de los
materiales que queremos reconstruir. Asi pues en la fase de
shading del proceso de virtualizacién, se elaboraron distintas
tipologfas de texturas:

Texturas propias de elementos conservados, basadas en la
técnica de naturaleza fotografica intervenida empleada en el
granito del enlosado, de las columnas, e inscripcién del ara; en
las pizarras de paredes y pilastras o en el bronce de los
fragmentos de la estatua de mitra.

Texturas Incompletas o destruidas intervenidas por
restauracion digital, como en las pinturas de las paredes de las
estancias, o sustituidas por dibujo con intervencién con criterios
de patrén como es el caso del techo decorado de la segunda
estancia segun revelaron los estudios dirigidos por Rosa
Benavides Garcia y el equipo de restauraciéon Tomos.

Texturas propias de objetos anzlogos basadas en la técnica de
intervencién de naturaleza fotografica, para materiales
deleznables no conservados como la madera de techumbres,
soportes y balconadas.

Finalmente tras la elaboracion de la maqueta 3D con la
aplicacién de mapas e iluminacién se cred la escaleta técnica del
producto multimedia. Este se guionizé para 7 puntos clave de un
recorrido virtual, quedando conformado finalmente como se
observa en la siguiente imagen:

Partiendo de que las imdgenes en si mismas son elementos
dinamizadores del discurso audiovisual, se realizaron fotografias
en los puntos sefialados del recorrido del yacimiento, a fin de
utilizar el recurso de contraste fotogrifico por alternancia:
yacimiento-reconstruccion virtual.

Fig.5. Ejemplos de texturas de dibujo con intervencion y textura de
naturaleza fotogrdfica con intervencion empleadas en la reconstruccion.

Fig. 6. Reconstruccion virtual que representaria nna de las estancias
decoradas

Fig. 7. Esquema de la ubicacion de la caimara para el recorrido virtual sobre
la digitalizacion de la planta en 2D

Para no romper este discurso pedagégico se atendié a la
posicién relativa de la camara respecto al plano para cada una de
las fotografias reales, teniendo en cuenta distintas vatiables
respecto al emplazamiento, angulo, direccién , objetivo y
distancia focal de cada una de las imigenes, para posteriormente
duplicar estos valores en la camara virtual del entorno 3D. En la
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fase de edicién y montaje, la unién entre los distintos puntos se
realiza empleando efectos de transicién por fundidos de
imagenes y videos, que dan continuidad al trayecto del recorrido.
Este recorrido finalmente se sitia sobre un plano general del
yacimiento en composicion digital, para que el espectador pueda
hacerse una mejor estructuraciéon del espacio y obtenga una
mayor percepcién global en el proceso de esquematizacion
virtual del yacimiento.

Fig. 8. Reconstruccion infogrdfica basada en contraste visual por alternancia
correspondiente al corredor del patio.

3. La Hipotesis reconstructiva del interior del
Mitreo

El analisis de los materiales descubiertos en el interior del mitreo,
llevado a cabo por el restaurador D. Carmelo Fernandez Ibafiez,
revel6 la existencia de una serie de fragmentos de bronce que se
han identificado como probables restos de una estatua del dios
Mitra. Con esta estatua se darfa solucién al problema de la
representacién de Mitra como icono central del Mithraismo, un
tema que es comun a este tipo de lugares de culto y que en un
primer momento, anterior al resultado de los analisis, se pensé
podtia haber sido representado a través de algun elemento
pictérico en la cabecera.

A partir de las conclusiones de este andlisis y al igual que sucede
en otros mitreos del imperio romano, en la reconstrucciéon
virtual se representa al dios Mitra en el episodio de la
“tauroctonfa” o sacrificio del toro. Mitra aparecerfa asi con los
elementos iconograficos que le son tipicos: vestimenta, capa y
gorro frigio, en una escena que tiene lugar en el momento en el
que el dios da muerte al toro clavandole su daba en el pescuezo
del animal, que ya doblaria sus patas, mientras este lo sostiene
por los orificios nasales. Obligandolo asi a alzar la cabeza, pero
sélo esta, porque con la pierna izquierda doblada sobre el lomo
del toro impide que se levante. El sacrificio del toro es un
potencial de vida, segun se desprende de alguno de los elementos
que apatrecen en la escena, como el perro, escorpidn, serpiente. ..

Para el modelaje de la estatua (y debido al caracter pedagdgico de
la reconstrucciéon anteriormente comentado) se emplea una
tipologifa figurativa de cardcter idealizado, a fin de que cada uno
de los elementos iconograficos del conjunto escultérico pueda
ser facilmente reconocible desde cualquier punto de la
reconstruccion, si bien, cabe hacer notar, que la factura original
de la pieza pudiera haber tenido un corte mucho mas
esquemdtico y, en consecuencia, contar con un menor nivel de
detalle, como corresponderia a los critetios estéticos de las artes
escultéricas en la época bajo imperial.

En la dltima fase de virtualizacion de este modelo escultoérico se
tomé como base los restos de los fragmentos encontrados para
reproducir, en el texturizado de la pieza, la pigmentacion del
material original. A este material se afiadieron niveles de patina,
con la finalidad de conseguir un efecto de envejecimiento de la
pieza que la dote de un mayor realismo.

Fig. 9. Reconstruccion virtual de cardcter idealizado que representa los
elementos comunes de una “‘tauroctonia’.

En el interior del mitreo, se conoce también la existencia de
lucernas y antorchas de cristal, cuya funcién serfa el alumbrado
de un espacio que suele evocar conceptualmente la cueva mitral,
(lugar en el que se desarrolla el episodio de la “tauroctonia”).

Debido a esta caracteristica de los mitreos, la edificacién se
presenta exenta de vanos y ventanas empleando dnicamente
como fuentes luminicas las de la entrada y estancia anexa a la
cabecera, funcionando esta ultima, ademds, como elemento
escenografico que ayuda a resaltar la parte frontal en donde,
ubicados sobre una pequefia plataforma (excavada parcialmente)
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se encuentran la imagen de mitra, la mesa ceremonial (de la que
se conserva un fragmento de la inscripcidén) y el ara votiva,
ligeramente descentrada hacia un lateral.

A diferencia de otras estancias de la domus, este espacio no
presenta restos de pintura ni encalado en sus paredes (cabe
sefalar el alto grado de alteracién que presentaba este sector de
la excavacién debido a la incidencia de otras estructuras de época
contemporanea), de manera que en el interior se presenta con un
texturizado unicamente de pizarra. El conjunto se completa con
dos bancos corridos de madera por los laterales entre las
pilastras, a modo de triclinios, y que servirfan para celebrar la
comida colectiva que era un acto central en el rito, representando
asi un acontecimiento central del mito, como es la celebracién
del banquete entre Mitra y Helios tras la muerte del toro.

Fig. 10. Hipdtesis reconstructiva del interior del mitreo.
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